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OBJECTIUS

= Utilitzar amb autonomia, creativitat i esperit critic els mitjans de comunicacié i les TIC per obtenir, interpretar i elaborar informacions i
opinions.

= Saber explicar, amb les seves propies paraules, les caracteristiques principals del llenguatge audiovisual.
= Expressar-se oralment i audiovisualment de manera coherent i adequada per a I'elaboracié d’'un projecte audiovisual.
= Experimentar els diferents passos del procés d'elaboracié d'un producte audiovisual, des de la preproduccié fins a la postproduccid.

= Saber transmetre i defensar al grup una opinié o posicionament personal respecte d'un tema proposat i aprendre a consensuar una
idea.

= Potenciar la creativitat a I'hora d'explicar i transmetre les seves propies histories mitjangant les TIC.

= Potenciar els valors de respecte, dialeg, responsabilitat i cooperacio a través dels debats i el treball en equip.
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MATERIALS NECESSARIS AMBITS COMPETENCIALS

= Ambit lingiiistic
= Guia per al professorat - Ambit tecnologic
» Projector a l'aula i accés a internet " "Amblt social
= Pissarra o suport digital - Amblt artistic
» Ordinadors o dispositius amb accés a internet i programari - "Amb't digital
d’edicio de video =  Ambit de cultura i valors
= Dispositiu mobil que permeti I'enregistrament de video i de so = Accio tutorial

(camera, telefon intel-ligent, tauleta, etc.)

= Cable de transmissié d’arxius (USB) PROPOSTA DE

3 sessions d'1 hora

TEMPORITZACIO
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ESTRUCTURA DEL PROJECTE D'AULA
POSEM-NOS EN CONTEXT!

Sessio 1 / Durada orientativa: 1 hora

PROPOSTA D'ACTIVITATS

. MATERIALS | ORGANITZACIO DURADA
DESCRIPCIO DE LES ACTIVITATS
RECURSOS A L'AULA ORIENTATIVA

Activitat 1: Per comengar...
L Contextualitzacié de I'activitat i reflexié conjunta sobre els = Guia per al Disposicio
Activitat inicial o ) _ . . _ 20'
productes audiovisuals d’entreteniment i el nostre Us de les professorat | habitual
xarxes socials.
Activitat 2: Proposem el projecte: creem una story!
2.1: Inspirem-nos!
o Visualitzacié d’'un fragment del documental ‘Life in a day’, del = Guia peral
Activitats de : : : . . : L
d | . director Kevin MacDonald, i posada en comu de conclusions. professorat | Disposicio -
esenvolupamen : .
2.2: Que farem nosaltres? " Projectora | habitual
Proposta del projecte a desenvolupar, debat per decidir el tema Faula
general i visualitzacié del video d'eduCAC sobre el procés de
preproduccio.
Activitat 3: Reunié d'equip . Gui | Disposicio6 en
o ) , , uia per a . )
P,ropo.sta de Reunié d’equip per posar en comu les nostres conclusions i fer . funcio dels 15
sintesi _ o professorat
una primera pluja d'idees. grups
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PREPRODUCCIO

Sessio 1 / Durada orientativa: 1 hora

PROPOSTA D'ACTIVITATS

DESCRIPCIO DE LES ACTIVITATS

Activitat 4: Primer, la idea

MATERIALS |
RECURSOS

ORGANITZACIO
A L'AULA

Disposicié en

PROJECTE D'AULA | Stories!

DURADA
ORIENTATIVA

s . . =  Guia per al .
Pluja d'idees per equips. Comencem a desenvolupar la idea . funcio dels 20’
L . professorat
escollida i a elaborar el guid. grups
Activitat 5: Després, la desenvolupem )
N ., . .. , = Guia per al ,
Finalitzacio del treball del guid literari i elaboracié de I'storyboard. rofessorat Disposicié en
Activitats de Si es considera necessari, com a repas dels passos a seguir, P . funcio dels 20’
. . o i , i . = Projector a
desenvolupament | visualitzacié del video d’eduCAC sobre el procés de preproduccio raula grups
de I'anterior sessio.
Activitat 6: Finalment, preparem el rodatge = Guia per al , o
. . s . Disposicio en
A partir del treball realitzat en I'activitat anterior, professorat funcié dels 0’
desenvolupament d’'un pla de rodatge i visualitzacio del video = Projector a Ubs
d’eduCAC sobre el procés de gravacio. l'aula .
TREBALL FORA DE L'HORARI LECTIU: 1 HORA
Activitat de Activitats 7 i 8: Produccio! = Guiaperal | Treball 120
desenvolupament | Rodatge de les imatges i del so del nostre projecte audiovisual. professorat | individual
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POSTPRODUCCIO!

Sessio 3 / Durada orientativa: 1 hora

PROPOSTA D'ACTIVITATS

ORGANITZACIO A DURADA
L'’AULA ORIENTATIVA

DESCRIPCIO DE LES ACTIVITATS MATERIALS | RECURSOS

=  Guia per al
. Activitat 9: Per comengar... professorat Disposicié )
Activitat inicial , . . . ) , , ) . 5
Visualitzacié del video d'eduCAC sobre com editar. = Projector al'aula habitual
= Accés a internet
=  Guia per al . L
Disposicio en
Activitats d professorat funcic del
ctivitats de .. . . uncié de
q | . Activitat 10: Editem = Ordinadors o di i b 40
esenvolupamen ) : : . ispositiu am
P Muntatge del video final. dispositius amb P .
e programari
programari d’edicio o i
i d’'edicio de video
de video.
. - - .
Activitat 11: Finalment, compartim! = Guia peral _ o
Proposta de Visualitzaci6 dels videos i debat conjunt. Si es creu professorat Disposicio 15’
sintesi ' ' i , habitual
convenllent, compartir els resultats amb la comunitat = Projector a l'aula
educativa a través de les xarxes.
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AVALUACIO

Objecte a avaluar Excel-lent Bastant Poc Just

Ha col-laborat activament en els debats proposats durant la sessié?

Participacio . . - . -
Ha mostrat bona disposicio per preparar la gravacio de la segiient sessio,

prendre decisions en equip i assumir responsabilitats?

Ha estat capa¢ d'identificar les idees clau dels videos proposats per tal
Assoliment de | d'assolir els coneixements necessaris per al desenvolupament de la sessié?

continguts En el procés d'edici, ha estat capag d'utilitzar les eines d'edicio i alhora
dialogar amb els companys i companyes per assolir el millor resultat possible?

Ha mostrat bona disposicié i capacitat de dialeg amb els companys/es per al
treball en equip?

Ha treballat de manera activa a I'hora d'idear el projecte en grup, tot fent us del

Treball en equi _ . .
qaip respecte i el dialeg per al treball en equip?

Ha gestionat el procés de gravacié6 amb ordre, responsabilitat i qualitat, tot
mostrant capacitat de treball en equip?

Ha mostrat iniciativa propia, tot buscant més exemples d’histories col-lectives

Recerca _ _ ) _ ) L
o investigant totes les opcions que ofereixen els stories, per tal d'inspirar-se en

d’informacié - —
la creacio del seu propi projecte?

Atencio i En la visualitzacié dels projectes dels companys i companyes, s'ha mostrat
escolta activa | participatiu/va i ha fet Us de la seva capacitat d’'analisi?

Ha estat capac d’elaborar una proposta creativa i treballar per assolir el millor

Autoavaluacio .
resultat possible?
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Sigui realitat o sigui ficcié, una historia és una narraciéo pensada per entretenir, interessar o
divulgar quelcom als espectadors i espectadores.

Des dels nostres origens, els éssers humans hem mostrat la necessitat de crear, explicar i escoltar
histories. Si bé en un principi es narraven oralment i cara a cara, al llarg del temps hem anat
desenvolupant la capacitat per explicar-les de moltes altres formes.

Primer vam aprendre a dibuixar-les per tal que tothom que les veiés en gaudis. Més endavant, la
creacié de l'escriptura va permetre que les poguéssim escriure per, després, llegir-les. Sense
oblidar els joglars medievals que viatjaven de poble en poble narrant i transmetent les gestes dels
herois, les rondalles o poemes sobre amors i desenganys. L'aparicio de la impremta va permetre
que les histories escrites arribessin a moltissima més gent i de noves maneres. |, més tard, vam
poder transmetre-les enregistrant la veu a través d'invents com la radio. Finalment, des de
I'aparicié de la camera i de la capacitat d’enregistrar imatges en moviment, I'ésser huma va arribar
a un nou format de narracié d’histories: els relats audiovisuals. Histories que, a través de la imatge
i el so, ens permetien endinsar-nos en mons desconeguts.

Pellicules llargues (llargmetratges), pel-licules curtes (curtmetratges), documentals, videoclips,
videos... tots ells son exemples d'histories explicades a través del llenguatge audiovisual. | si bé
és cert que la majoria d'histories audiovisuals que acostumem a veure estan gravades per
professionals de l'audio i el video, actualment la tecnologia ha evolucionat per tal que tots tinguem
accés a recursos que ens permeten explicar histories en aquest format. | aixi, cada cop més,
mirem videos elaborats, per exemple, pels nostres contactes a les xarxes socials o per youtubers
que no son professionals de la produccié audiovisual.

| és que, avui en dia, explicar una historia a través d'aquest llenguatge és molt més facil que fa uns
anys. Si abans es necessitaven molts recursos per aconseguir cameres que permetessin gravar, la
majoria de nosaltres, avui, tenim a I'abast dispositius mobils que ens ho permeten fer.

= Els telefons intel-ligents, les tauletes o les cameres compactes han propiciat que realitzar
histories a través del llenguatge audiovisual sigui molt més facil i economic.

= En aquesta democratitzacié de I'audiovisual, I'entreteniment hi té un gran pes. Per exemple,
aplicacions com Instagram, Snapchat o Facebook incorporen la funcionalitat de crear
histories audiovisuals 0, com es coneixen popularment, stories. Una forma d’entreteniment
fet per tots nosaltres que omple les nostres pantalles en el nostre dia a dia.

= A través d’'aquestes noves eines ens entretenim els uns als altres i ens mostrem el nostre
dia a dia. | aixi, tots ens hem convertit en productors d'histories que, tot i basar-se en la
nostra vida, son el nostre entreteniment habitual.

= S'han convertit en una de les nostres principals vies d’expressié, comunicacio i relacio,

obrint-nos la porta els uns als altres a formar part de les nostres vides.

e, ————————————

PROJECTE D’AULA 2 | Stories! 10


http://ctxt.es/es/20170208/Politica/11014/Instagram-jovenes-millennials-Manu-Garrido.htm
http://www.revistagq.com/noticias/tecnologia/articulos/por-que-instagram-stories-es-tan-adictivo/26431

PROJECTE D'AULA | Stories!

Ara bé, tot i que tenim accés a tots aquests dispositius amb capacitat d'enregistrament, i els
utilitzem per generar continguts que compartim amb els nostres cercles, no sempre hi destinem
tota la creativitat que tenim a dins per explotar el potencial narratiu d'una historia en format
audiovisual.

Per entendre la quantitat de missatges audiovisuals que rebem i ser capagos d’expressar-nos
audiovisualment, cal que coneguem el llenguatge de l'audiovisual i totes les seves possibilitats. |
com que no hi ha res millor que aprendre experimentant, crearem una historia a partir d'un tipus
d’'imatges que actualment omple les nostres pantalles: les stories! | és que un projecte audiovisual
és un conjunt d'escenes que, unides l'una rere l'altra, ens expliquen una historia. En aquest
projecte d’aula veurem com, a través d'imatges com les que gravem per als nostres stories, podem
crear una historia, transmetre un missatge o mostrar una realitat.

L'objectiu d'aquesta proposta és acostar-nos a la produccié audiovisual des d'un format que
actualment forma part de les nostres formes habituals de comunicacié i mostrar el potencial
d'expressio que l'audiovisual ens ofereix: podem fe visibles causes i realitats, divertir-nos creant,
deixar volar la nostra imaginacié o, simplement, generar continguts més pensats, més creatius i
més conscients.
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SESSIO 1. POSEM-NOS EN CONTEXT!

1. Per comengar...

Abans de desenvolupar la nostra historia en format audiovisual, ens preguntarem si mai hem creat
un producte audiovisual d’entreteniment. Es possible que el vostre alumnat no consideri, o
almenys no en un primer moment, que els videos que comparteixen en xarxes socials sén
continguts audiovisuals que esdevenen una de les formes d’entreteniment més habituals avui dia.
Tant si surt d'ells i elles com si ho plantegem nosaltres, obrirem un petit debat sobre si tot allo que
pengem a les xarxes, com ara les histories (conegudes com a stories) que es poden publicar a
llocs com Instagram, Snapchat o Facebook, son entreteniment.

Per dinamitzar aquesta part de la sessi6, anirem compartint amb I'alumnat les idees recollides a la
introduccidé de la unitat didactica, i podem plantejar preguntes com ara les segiients:

= En el nostre temps lliure 0o quan estem avorrits, entrem a les nostres xarxes socials per
mirar que han penjat els nostres amics i contactes?

= Quin és l'objectiu dels videos que pengem a les xarxes, per exemple a través dels stories? |
I'objectiu de mirar els que fan els altres?

= Dediquem un temps a pensar que hi volem explicar i quina és la millor manera de fer-ho?
Per treballar aquesta qiiesti6 amb el vostre alumnat amb més profunditat, podeu realitzar primer

la Unitat Didactica 7. Jo també séc entreteniment. |, en cas que la implementeu, podeu passar
directament al punt 2.2 d’aquest projecte d'aula.

2. Proposem el projecte: creem una historia d'stories!
2.1. Inspirem-nos!

Per comprendre que tot allo que produim a través dels nostres dispositius (teléfons
intel-ligents, tauletes, cameres, etc.) també pot ser un producte audiovisual d'entreteniment o
divulgacio, visualitzarem els primers 5 minuts de la pel-licula ‘Life in a Day'. Es tracta d'un film
basat en el material que milers de persones van gravar de la seva vida quotidiana el 24 de
juliol de 2010, i que van enviar al director Kevin MacDonald per tal de crear un documental
sobre un sol dia al mén. Es tracta del primer llargmetratge filmat pels usuaris, que mostren la
realitat mateixa a través dels videos que van gravar i enviar a l'autor.

Duracio

Fragment inicial del documental ‘Life in a day’ 6 min

A continuacid, posarem en comu les conclusions sorgides de la visualitzacié del fragment i
anirem apuntant a la pissarra les idees clau que es vagin desprenent de les intervencions de
I'alumnat. Per dinamitzar el debat, podem anar llangant preguntes com les segiients:

= Queé ens ha cridat més I'atencié del video?

= Quina és l'originalitat d'aquest film?
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= Agquest tipus d’entreteniment s'assembla als continguts que ens trobem a les xarxes?
Es el més comu?

= El tipus d'imatge que han enviat els participants s'assembla al tipus d'imatges que
vosaltres compartiu de vosaltres mateixos?

= Per que creieu que tantes persones estan disposades a gravar la seva vida en un dia i
compartir-la publicament? Vosaltres ho farieu?

= Quina sensacié considereu que ens genera aquest fet de “compartir”?
= Quin creieu que és el poder de les usuaries a través de les xarxes?

= Considereu que nosaltres som entreteniment?

2.2. Que farem nosaltres?

Després d’'un temps de debat, proposarem el projecte a realitzar: una historia feta d’stories! El
repte consistira a pensar com, amb un conjunt d’'stories individuals, podem crear una historia
més gran entre tots i totes. Ens imaginem que mirant les stories dels nostres amics a
I'lnstagram veiéssim una historia completa a través de l'aportacié de tots i totes? De la
mateixa manera, nosaltres haurem de pensar qué volem mostrar com a grup i quines imatges
necessitem gravar individualment perque el conjunt d'stories mostri el que volem explicar. Per
exemple, I'autor del documental volia mostrar com és un dia a la vida del conjunt de la
humanitat: les seves alegries, pors, quotidianitat, etc.

| qué volem mostrar nosaltres? La tematica concreta pot estar vinculada als projectes del
centre educatiu o als interessos del grup classe. També es pot vincular al treball previ de les
unitats didactiques d'eduCAC o dels itineraris transversals. O podem donar total Ilibertat a
I'alumnat. En qualsevol dels casos, podem plantejar temes o féormules que els serveixin com a
punt de partida per als seus projectes. Aquests podrien ser alguns exemples:

= Plantejar preguntes o qiiestions concretes:
- Queé és el que més ens agrada del nostre centre?
- Com millorariem la nostra ciutat?
- Convivim amb la injusticia o la desigualtat?
- Que ens fa sentir la musica que més ens agrada?
- Fem una ressenya de I'obra que hem llegit a llengua i literatura.
= Plantejar, o acordar entre tots i totes, un element comt o fil conductor:
- Qué podem fer amb una pilota?
- Creem un personatge i fem-lo viatjar per les cases de tot el grup.
- Creem una historia en stop motion.
- Accions i gestos quotidians pel medi ambient.

- El cami cap al centre educatiu: des que ens llevem fins que hi arribem.
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- El nostre oci (una tarda al parc, un concert, un partit de basquet, etc.).
- El sexisme quotidia.

| aixd com ho expliquem a través d'stories? Doncs els stories, al cap i a la fi, sén escenes que
gravem, muntem i compartim a les xarxes. Per tant, si treballem en equip en la concepcié d'una
idea, podem definir com haurien de ser les escenes per explicar una historia entre tots i totes.

Aixi, per exemple, si decidissim mostrar el cami cap a I'escola, podriem definir que cadascu a
casa es gravi apagant el despertador, preparant I'esmorzar, sortint de casa, caminant pel carrer
i entrant a I'escola. | si després ho muntem, podriem veure el cami que fa cadascu fins trobar-
nos a la porta de l'institut. O si decidim que ho fem del concert al qual anirem aquest cap de
setmana, podem decidir que gravarem una escena al tren o l'autobus, una altra a la cua, una
altra de I'espera a peu d'escenari i una altra de l'inici del concert. O podem posar-nos a la pell
dels personatges que creem en diferents escenes d’'una historia de ficcio!
T T T T —_ —_ —_ T—_ T —_—_—_—_—_———————
Si la nostra classe és de 5¢ o 6é de primaria...
Plantejarem el repte i treballarem el tema que volem tractar a la nostra historia col-lectiva. La
tematica pot estar vinculada als projectes del centre educatiu, als continguts d'una matéria
concreta o als interessos del grup classe. Si apostem per decidir-ho entre tots i totes,
realitzarem un petit debat per consensuar la tematica. Alguns exemples: qué fem en el nostre
temps lliure, que ens agrada més del nostre barri o municipi, quines accions duem a terme per
fer un mén més sostenible, com és un dia a I'escola, qué fem a I'hora del pati, etc.

= Com gravarem les imatges? En funcié de la tematica, i de la disponibilitat de cameres al
centre, haurem d'escollir alguna de les opcions segiients que estara condicionada
també pel moment del dia i els espais en que volem centrar la historia:

- Dins de I'horari lectiu. Necessitarem cameres o dispositius que ens permetin
mostrar un moment de la nostra realitat del dia a dia a 'escola. Podem gravar-
nos a I'hora del pati, a I'hora del menjador, durant una classe, etc. Podem fer
parelles o grups per facilitar el desenvolupament de I'activitat o si no hi ha
disponibilitat de cameres per a tothom. En cas que apostem per fer-ho dins de
I'horari lectiu, dedicarem una sessio extra a la gravacio del material.

- Fora de I'horari lectiu. En aquest cas, si els i les alumnes encara no disposen de
mobil o de camera, necessitarem la complicitat de les families, ja que
necessitaran un dispositiu amb capacitat d’enregistrament de video per gravar
les imatges sobre la tematica acordada del nostre dia a dia. En funcié de la
tematica, també podem fer parelles o grups si no hi ha disponibilitat de
cameres per a tothom.

= Haurem de posar un limit de temps per a les imatges de cada alumne o grup, per tal
que, a I'hora d’editar, no tinguem massa material. El resultat final sera una historia en
format audiovisual creada entre tot el grup classe.
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Si la nostra classe és de 1r a 4t d'ESO...

Proposarem realitzar el projecte audiovisual en grups de 5. Per tant, es desenvoluparan tants
productes audiovisuals com grups de treball es generin.

Per comencar, proposarem el tema a desenvolupar o realitzarem un petit debat per decidir-ho
entre tots i totes. Podem vincular el treball als projectes del centre educatiu, als continguts
d’'una materia concreta o als interessos del grup classe. Si preferim decidir-ho entre tots i
totes, es pot fer un petit debat amb tot el grup classe per consensuar un tema general, per tal
que després cada grup mostri la seva visié del tema o posi el focus en un aspecte especific. O
podem plantejar tants temes com grups de treball hi hagi.

Algunes indicacions essencials a tenir en compte:
- En funcié de la tematica i de la idea del grup, gravarem per grups o individualment.

- Gravarem amb una camera o amb un dispositiu mobil fora de lI'aula i fora de I'horari
lectiu. Recordem que si utilitzem dispositius mobils podem fer-ho a través de la
camera interna o l'externa del dispositiu Més endavant, durant aquesta sessio,
coneixerem els diferents elements a tenir en compte per concebre la historia
audiovisual, com ara els tipus de plans que podem fer servir.

= Haurem de posar un limit de temps per a les imatges de cada alumne o grup, per tal que, a
I'hora d’editar, no tinguem massa material.

Un cop hem plantejat el projecte i tenim clar el tema que ens servira de punt de partida,
haurem de concebre el nostre producte audiovisual. Pero abans d'endinsar-nos en la fase de
preproduccié o de preparacié del nostre projecte, veurem el video segiient i prendrem nota dels
aspectes clau que haurem de tenir en compte en aquesta fase del procés:

Duracio

Preproduccié. Preparem el projecte 4:10

Un cop visualitzat el video, ens disposarem a seguir els passos proposats per a la creacié del
nostre projecte audiovisual.
3. Reunio d'equip

Un cop hem visualitzat el video, farem una primera reunié d’equip per posar en comu les nostres
conclusions sobre el video que acabem de veure:

= Tenim clars els diferents passos que haurem de desenvolupar durant la fase de
preproduccié?

= Hem entes en que consisteix cada pas?

= Algun cop ens hem fixat en els diferents plans dels quals parla el video quan miravem, per
exemple, una pel-licula o serie? Ens ha quedat clar per que s'utilitza cadascun d'ells?

* Erem conscients que per fer un contingut audiovisual cal tenir tot aixd en compte?
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Demanarem que vagin recollint en un llistat, que els servira de guia durant la sessié segiient, cada
pas o element a tenir en compte i les idees clau relacionades:

Pluja d'idees

Public objectiu

Genere

Duracio

Idea

Titol

Sinopsi

Guio literari

Pla general

Tipus de
plans Primer pla

Storyboard

Localitzacio

Atrezzo

Pla de rodatge

Si tenim temps abans que finalitzi la sessio, realitzarem una pluja d'idees inicial i ens apuntarem
tot el que ens vingui al cap. Durant la sessié seglient, ens servira com a punt de partida per a la
concepcio i desenvolupament de la nostra idea.
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SESSIO 2. PREPRODUCCIO!

4. Pensem i desenvolupem la nostra idea
Per comencar, farem un breu repas dels conceptes i aspectes clau treballats en la sessié anterior.
Si ho veiem necessari, podem tornar a visualitzar el video sobre el procés de preproduccio.

A continuacid, ens reunirem amb el nostre equip de treball per seguir els passos en la fase de
preproduccié d'un projecte audiovisual. Es a dir, comencarem a desenvolupar la idea del nostre
video. Tal com plantejava el video, haurem de tenir en compte els aspectes seglients:

Pluja d'idees

= Quin tipus de video volem fer? Volem que sigui seriés o comic?

= Com podem transmetre el que ens hem proposat?

= Volem explicar una historia entre tots i totes o mostrar diferents cares
de la mateixa historia?

Public objectiu

= Quivolem que vegi el nostre video?

= Quines emocions |li volem transmetre? Alegria, valors positius,
indignacid, impacte, emoci¢, interés...

= Tot aix0 ens ha d'ajudar a desenvolupar la nostra idea de projecte.

Duracio
= En funcié del temps que ens marquem, haurem de desenvolupar idees
més complexes o haurem d'apostar per idees més directes i concises.
Geénere
= Com volem que sigui el nostre video? Ens pot ajudar pensar en els
géneres seglients per decidir quina és la millor manera d’explicar el que
OO volem transmetre:
- Ficcio. Podem utilitzar una historia inventada i podem decidir si
volem que sigui divertida, seriosa, animada, etc.

- No ficcié. Ens podem basar en fets reals en relaci6 al tema per
desenvolupar la nostra idea.

- Animacié. Podem explicar a través de I'animaci6, com ara animant
objectes a través del stop-motion.

Tenint en compte tots aquests elements, podrem decidir entre tots i totes quina és la nostra
idea per a la nostra historia:

La nostra idea
* Quina és la que més ens agrada?

= Quina pensem que és la més efectiva per explicar el que volem explicar?

PROJECTE D’AULA 2 | Stories! 17


http://redgrafica.com/Que-es-Stop-Motion

PROJECTE D'AULA | Stories!

4.1. El titol i la sinopsi

Un cop tenim clara la idea, treballarem en la sinopsi: el resum de la historia que volem explicar.
Es tracta d’'una sintesi de la nostra idea en dues o tres linies, que ens permeti concretar i
orientar qué farem exactament.

4.2. Desenvolupem la nostra idea

Tot sequit, continuarem treballant per desenvolupar la nostra idea en format audiovisual. Per
aixo, haurem de fer el guio literari i I'storyboard.

Si la nostra classe és de 5é o 6é de primaria...
Realitzarem un guié esquematic amb els textos i idees clau i ens centrarem en l'activitat 4.4
per a I'elaboracio de I'storyboard.

4.3. El guid literari

Partint de la sinopsi, desenvoluparem la idea fins extraure les diferents escenes de la nostra
historia. Es a dir, descriurem cadascuna de les accions que hi veurem, incloent-hi les
converses dels nostres personatges, en el cas que vulguem que hi hagi dialegs. D'aquesta
feina se'n diu fer el quid literari. A continuacié trobareu un exemple d’'un guié professional,
perd en el nostre cas ens podem limitar a descriure I'escena i els dialegs.

ESC 1.
CLASSE DE 1RB / INTERIOR / DIA

La professora esta explicant una activitat sobre el bon Gs del mobil
davant d’un grup de 30 alumnes de 12 anys. Sona un mobil.

PROFESSOR

De qui és aquest mobil que sona-?

4.4. L'storyboard

Un cop tenim la idea desenvolupada, cal que ens imaginem com es visualitzara la nostra
historia. En un projecte audiovisual és molt important fer un storyboard o guié il-lustrat. Es
tracta d'un document on, com en un comic, es dibuixa en ordre cronologic cada pla que volem
que es vegi en el nostre video.

Per exemple, si volem contextualitzar la historia en una classe plena d'alumnes, gravarem la
classe sencera (pla general), i si volem centrar I'atencié en una ma que escriu, gravarem la ma
de molt a prop (pla detall).
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Per recollir tot aix0 a I'storyboard, dibuixarem la classe plena d’alumnes en una vinyeta, una ma
que escriu en la segient... | aixi amb cadascun dels plans que volem que formin el nostre
video, tal com volem que es vegi a camera. A sota de cada dibuix podem escriure el dialeg del
nostre video, si n'hi ha, i les anotacions que creguem necessaries (qué ha de sonar, qué ha de
passar, etc.).

Escena Escena Escena
T T T T T : T T T T T : T T T T T
| | |
| |
| I | I |
| I | I |
| | |
| |
| I | I |
L __ . L ____ o L ___ s
Accio Accié Accié
Dialeg Dialeg Dialeg

Recordem que...

Per elaborar I'storyboard, podem tornar a veure el video d'eduCAC sobre la preproduccié i la
preparacio d'un projecte audiovisual, parant atencié a I'apartat en qué es mostren els tipus de
plans que existeixen i perqueé els podem utilitzar.

Com es pot veure al video, els plans principals amb qué podem comptar sén els segiients:

= Plageneral

= Plamig
= Primer pla
= Plade detall

5. Finalment, preparem el rodatge

5.1. El pla de rodatge
Un cop tinguem la nostra proposta ben desenvolupada, ens prepararem per a l'accié. Es a dir,

planificarem el rodatge.

= En funcié de les necessitats de la historia i de les imatges que ens hem imaginat,
pensarem en quin ordre gravarem cada pla per tal de facilitar la feina de gravacié. Per
exemple, si tenim previst que hi hagi diferents plans dins l'aula i d'altres al pati o en un
altre espai del centre, no cal que gravem els plans en l'ordre previst al nostre guid i
storyboard: podem gravar tots els plans de l'aula primer, i tots els del pati després.
D'aquesta manera, estalviem temps i viatges!

= Ens apuntarem tot allo necessari per al rodatge, per tal de repartir-nos les tasques entre
els membres de I'equip i preparar-ho per tenir-ho tot llest per a la gravacio:
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- Atrezzo. Haurem de pensar el material que volem utilitzar com a decoracio i
vestuari per tal de preparar-ho de cara a la gravacio de les imatges.

- Personatges. Si, per exemple, hem pensat en una historia de ficcié, i ja tenim clars
quins personatges hi sortiran, pensarem qui els representara i si necessitem
comptar amb alguna persona que no és del nostre equip. En aquest cas, haurem de
demanar-li a aquesta persona que participi en el projecte i acordar on i quan
realitzarem el rodatge. O per exemple, si hem decidit que volem mostrar la vida
quotidiana amb les nostres families o amistats i volem que hi apareguin, els hi
haurem de demanar per coordinar-nos amb ells.

- Lloc. Es important decidir on gravarem les imatges i demanar el permis
corresponent per saber si esta disponible i si ens deixen anar-hi. Podem escollir
més d'una localitzacid, perd haurem d'anar amb compte, ja que si volem gravar a
molts llocs diferents, potser no ens donara temps d'acabar la feina quan toca.

Aixi, traslladarem tots aquests elements a un document anomenat pla de rodatge. Podeu
utilitzar la taula que trobareu a continuacio, que recull aquests elements basics necessaris
per desenvolupar el nostre projecte. En les grans produccions audiovisuals professionals sén

molt més complexos!

;)::\::Cdiz Deslc’:er'icpcc;? de Tip;lz <G Localitzacio Atrezzo Personatges
.
2
3
4
5

5.2. El procés de produccio

Per preparar-nos per a la gravaciéo de les nostres imatges i tenir ben presents algunes
recomanacions importants, visualitzarem el video segiient i prendrem nota dels aspectes clau
de la segiient fase del procés: el rodatge.

Duracio

Produccio. Gravem! 3:15
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TREBALL FORA DE L'AULA. GRAVEM!

6. Primer, tenir-ho tot a punt
Abans de comencar el rodatge, és necessari comprovar que ho tinguem tot a punt, tot repassant la
feina feta durant la sessié anterior:

= Repassarem el guid, I'storyboard i el pla de rodatge per recordar que hem de fer i en quin
ordre. Recordem que hem de portar a sobre aquests documents durant tota la sessié de
rodatge per tal de no oblidar-nos de res!

= Recordarem els rols de cadascu, en cas que tinguem previst realitzar la gravacié en equip.
Qui agafa la camera? Qui s’encarrega de portar els guions per controlar que ho gravem tot?
Qui vol dirigir I'accié? Qui hi apareixera?

= Mirarem si tenim tot el material que necessitem, des de I'atrezzo fins al més important: el
dispositiu amb que gravarem a punt (camera, mobil, tauleta, etc.).

Per refrescar les recomanacions a tenir en compte, podem tornar a visualitzar el video sobre el
procés de produccio, disponible a la web i al canal de Youtube d’eduCAC.

Duracio

Produccié. Gravem! 3:15

7. Després, gravem!
7.1 Gravem les imatges

Sense perdre de vista el nostre guid, gravarem totes aquelles imatges previstes, tenint en
compte que:

= Hem de ser endregats per tal de no oblidar-nos cap imatge.

= Hem de mirar bé el lloc que tenim davant per tal de decidir qué gravem exactament.
Pot ser que quan ens trobem en situacié ens agradi més un altre tipus de pla que
ens ajuda a mostrar millor el que volem explicar. Ens pot anar bé mirar pel visor del
dispositiu per tal de veure com és el resultat final. Recordem que és necessari
gravar en format horitzontal!

= Podem utilitzar tripode per ajudar a estabilitzar la imatge.

= Per tal d'obtenir un bon resultat amb tota la nostra feina, hem d'intentar no fer
zoom per no perdre qualitat de la imatge. De la mateixa manera, hem d'intentar
gravar amb bona llum per tal que la imatge no quedi ni massa fosca ni massa clara.
Per exemple, evitar gravar a contrallum!
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= En cas que vulguem que hi hagi veus, és important que procurem que se senti bé.
Podem utilitzar microfons o, si no en tenim o no sabem utilitzar-los, situar el
dispositiu a prop de la persona que parla per tal que se senti bé. Si gravem sense
microfons, recordem comprovar si el que hem gravat se sent bé abans de donar el
pla per acabat!

= Hem d'intentar no aturar-nos a visualitzar cadascun dels videos que fem. Si no
estem segurs de si ens ha quedat del tot bé, podem gravar un mateix pla més d’'un
cop. Les comprovacions de si ens agraden o no les farem en la fase de
postproduccié i edici6 del video.

7.2 Gravem el so

En qualsevol projecte audiovisual, el so és tan important com la imatge. Si en el nostre
projecte hem previst que hi hagi una veu en off o algun efecte sonor, haurem de gravar també
aquests elements sonors. Podem fer-ho amb dispositius mobils 0 amb una gravadora. Es molt
important que en aquell moment hi hagi molt silenci, que el dispositiu estigui ben a prop de la
boca (sense passar-nos!) i que la persona que parli vocalitzi molt.

8. Finalment, guardem el material
Un cop tinguem tot el material gravat, I'hnaurem de guardar bé per tenir-lo tot a punt per a la
proxima sessio, que dedicarem a l'edici6 del nostre video.

Necessitarem, doncs, un cable USB que ens permeti passar tot el material del dispositiu a un
ordinador. També podem utilitzar una memoria externa o guardar-ho en alguna carpeta
compartida al nuvol, com ara Dropbox o Drive. Aquesta és l'opci6 més recomanable en cas de
realitzar la gravacié individualment, per facilitar la posada en comu del material del grup i agilitzar
el desenvolupament de la proxima sessio.

En cas que vulguem editar en un dispositiu mobil, recomanem pujar-ho al navol per garantir que
ho tindrem endrecat en la segiient sessid. En qualsevol dels casos, és recomanable posar-ho tot a
una carpeta i, si tenim temps, ordenar els arxius i indicar-hi el nom del projecte.
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SESSIO 3. POSTPRODUCCIO!

9. Per comengar...

Visualitzarem el video seglient i prendrem nota dels aspectes clau que haurem de tenir en compte
en aquesta fase del procés: I'edicio.

Duracio

Postproduccié. Editem! 3:44

10. Editem

Si la nostra classe és de 5e i 6& de Primaria...

I
1

i

1 Per posar en comu tot el material, recomanem que a I'hora de guardar el material gravat s’hagi fet
: en una carpeta compartida al niivol. D'aquesta manera, a l'inici de la sessié ja comptarem amb tot
: el material necessari per a I'edicié. En cas que no sigui aixi, I'alumnat haura de portar un llapis de
: memoria o el dispositiu i el cable USB per posar en comu tot el material.
I
1
I
I
1
I
I
-

Amb tot el material preparat, engegarem el procés d’edicié a l'ordinador vinculat amb el projector
de l'aula. Aixi, farem I'edicié de manera conjunta tot tenint en compte les opinions de I'alumnat i
intentant que, en unir tots els videos, el nostre projecte tingui coheréncia.

Si la nostra classe és de 1r a 4t d'ESO...

Farem I'edicid per grups i, per tant, hem d'importar tot el material gravat en el dispositiu on editem
(utilitzant cable USB, el nuvol...).

cadascuna de les peces de manera individual, a més de muntar la historia completa. D’'aquesta
manera, lI'alumnat podra veure més clarament com poden pensar les seves stories des d'una
perspectiva més creativa i, fins i tot, compartir el resultat a les seves xarxes.

1
1

1

1

1

1

1

:

Recordem que l'objectiu és fer una historia d'stories! Per tant, podem plantejar-nos editar :
1

1

1

1

1

1

I

Per editar les nostres imatges, necessitarem un programa o aplicacié que ens permeti fer-ho. A
continuacid, us proposem algunes opcions gratuites:

= Si tenim un ordinador amb sistema operatiu Windows, podem utilitzar el programa
Windows Movie Maker.

= Sitenim un ordinador amb sistema operatiu Mac Os, podem utilitzar I'iMovie.

= En cas d'utilitzar dispositius mobils amb un sistema operatiu Android, podem fer servir
I'aplicacié VideoPad o FilmoraGo.

= En cas de fer servir dispositius mobils amb un sistema operatiu i0S, podem utilitzar
I'aplicacié Splice de GoPro o FilmoraGo.
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10.1 Escollim els videos

En primer lloc, hem de seleccionar els clips de video. Durant la gravacid, és habitual repetir
alguns plans per assegurar-nos que quedi tot bé, o perqué alguna cosa no ha sortit com
voliem. En aquesta fase, és important visualitzar-ho tot i fer una seleccioé dels plans que ens
agraden més.

10.2 Tallem-los

Un cop seleccionats els clips, els haurem de tallar. Qué significa aixo? Tallar vol dir eliminar del
clip original les parts que no ens interessen: un moment en qué se sent un so que no volem,
una part on ens hem equivocat, algun moment que es veu borrés 0 mogut, moments previs o
posteriors del que voliem gravar, etc.

10.3 Ordenem els clips

Un cop escollits i tallats els clips, haurem d'ordenar-los perqué el nostre video tingui el sentit
que li volem donar. Es important ser conscients que I'ordre que escollim determina el significat
de la imatge. Es a dir, el que mostrem davant i darrere de cada pla pot canviar totalment el
significat de la historia.

10.4 Posem-hi transicions

Una transicio és el recurs que utilitzem per enllagar dos clips, i en funcié del tipus de transicié
que triem pot donar-li un efecte diferent al nostre video. Per exemple, posar una imatge darrere
de l'altra sense cap mena d'unié (transicio per tall) pot quedar una mica brusc, pero abusar de
foses a negre o efectes de fusi6 de dues imatges pot acabar cansant |'espectador. Es
important pensar i decidir quina és la transicid6 més convenient en cada cas en funcié del que
volem transmetre.

Recordem que...

Per veure quin tipus de transicions hi ha i com es visualitzen, podem tornar a veure el video
d’eduCAC sobre la postproduccié, parant atencié a l'apartat en qué es mostren les diferents
opcions. Com es pot veure al video, les transicions principals amb qué podem comptar sén les
seguents:

= Transicio per tall
= Transicio per fosa
= Transicio per dissolucié

10.5 Introduim el so

Ja tenim la imatge, ara ens falta el so! Pot ser que les nostres imatges ja tinguin so ambient i
els dialegs dels actors. Tot i aixi, hi ha sons que s’han d'introduir en el moment del muntatge.
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Partint de les imatges que hem escollit i ordenat, introduirem tot el material extra que té a
veure amb l'audio:

= Laveu en off és un recurs narratiu en qué escoltem la veu d'algu sense que aparegui en
pantalla. Si vam preveure i enregistrar una veu en off que se sentis per sobre de les
imatges, caldra introduir-la de manera que es compenetri amb les imatges que hem
escollit.

» La musica és un element clau d'un projecte audiovisual, ja que ens serveix per
transmetre i remarcar sensacions i emocions, tot reforgant el missatge que volem
transmetre. Aixi, la musica ens sera molt util per determinar I'estil del nostre video i ens
pot servir per generar o ressaltar les sensacions que cerquem, marcar moments
importants de la nostra historia o, fins i tot, ajudar-nos a fer de transicié cap a una altra
part de I'audiovisual.

» Els efectes de so sén tots aquells sons que no podem captar durant el rodatge i que
afegim durant la fase de postproduccié. En els bancs de so gratuits que hi ha a la xarxa
podem trobar sons de tots tipus que ens poden ajudar a recrear algun so que no tenim i
que necessitem.

10.6 | posem els titols

Com a toc final, posem els titols. Els programes d'edicié ens permeten posar text per tal de
complementar les imatges i el so. Ens pot ser Util per escriure el titol, per deixar per escrit el
missatge final, per reforgar algun concepte, per posar-hi els crédits, els noms del director/a, els
dels actors i actrius, etc.

Hem de tenir en compte que el tipus de lletra, la seva mida i els colors que fem servir sén un
element més de l'audiovisual. Si posem text sobre les imatges, és important que pugui llegir-se
bé: que no sigui massa petit, que el color ressalti prou sobre la imatge... | vigilem amb les
faltes d'ortografial

10.7 Per acabar, exportem

Exportar vol dir guardar el video que hem fet de manera que ja no es pugui editar, i que el
puguem veure i compartir sense problemes. Els millors formats sén:

= avi

= .mpeg
= _.mov
= .mp4

Per fer-ho, hem de clicar a Arxiu > Exportar i seleccionar el format que volem. Un cop fem clic
a acceptar, haurem de ser pacients i esperar els moments que triga el video en estar a punt.
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11. Finalment, compartim!

Un cop tinguem tots els videos llestos, mirarem els resultats de la feina que hem fet tots i totes!
Aixi, visualitzarem els videos i els comentarem conjuntament en un debat final amb el grup classe.
Per dinamitzar-lo, podem llangar al grup les preguntes segiients:

= Que és el que ens transmet el video en relacié al tema tractat?

* Les imatges gravades estan ben escollides per explicar el tema? Es a dir, s'adeqiien al
contingut?

= Hiharelacié del text (sigui veu en off o titols) amb les imatges?
= El muntatge esta ben resolt?
= Que és el que més ens ha agradat?
= Qué millorariem?
= Hem trobat dificil desenvolupar el projecte? Quin pas ha estat el més dificil?
* Quines sensacions i incidencies hem experimentat durant el procés?
Per compartir els resultats de la nostra feina amb el mén, podem penjar els videos als canals del

centre educatiu: la web, el seu canal de Youtube o de Vimeo, xarxes socials com Facebook, Twitter
o Instagram. | en tot cas, no dubteu a fer-nos-ho arribar a eduCAC!
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MATERIALS COMPLEMENTARIS

* Documental: Life in a day
Descripcié: Documental basat en les imatges que milers de persones van gravar de la seva
vida quotidiana durant un dia concret, i que van enviar al director Kevin MacDonald per tal de
crear un film sobre un sol dia al mon.
Aplicacio: Podem mirar el documental complet en una sessié prévia, per entendre com es pot
explicar una historia a través de les imatges gravades per diferents persones.
Nivell educatiu: Tots els nivells d'ESO.

=  Web: Llenguatge cinematografic
Descripcid: Blog especialitzat en recursos educatius sobre la comprensié del llenguatge
cinematografic, dirigit per Ramon Breu i Xavier Breil.
Aplicacio: Documentacio per al professorat.
Nivell educatiu: Cicle superior d'Educacié primaria i tots els nivells d'ESO.

=  Web: Barcelona Aula Mobil
Descripcié: Web del projecte Barcelona Aula Mobil, de I'Ajuntament de Barcelona, que conté
material didactic sobre el llenguatge audiovisual.

Aplicacio: Documentacio per al professorat.
Nivell educatiu: Cicle superior d'Educacié primaria i tots els nivells d'ESO.
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https://www.youtube.com/watch?v=JaFVr_cJJIY
https://llenguatgecinematografic.wordpress.com/
http://bcnaulamobil.cat/material-didactic/
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ACTIVITATS RELACIONADES

= Jo séc entreteniment
Entreteniment

= Cinema, més que entreteniment
Entreteniment

= La meva finestra al mén
Bones practiques

= Elmobil, joi els altres
Bones practiques

= Periodisme ciutada
Informacio

= Dinsiforade la xarxa
Projecte d’aula

= |dentitat digital
Itinerari transversal

‘ =ry) =ry) = 4l
= Preproduccid’, ‘Produccid’ i ‘Postproduccio

Moduls instrumentals
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http://www.educac.cat/professorat/unitats-didactiques/jo-soc-entreteniment
http://www.educac.cat/professorat/unitats-didactiques/cinema-mes-que-entreteniment
http://www.educac.cat/professorat/unitats-didactiques/la-meva-finestra-al-mon
http://www.educac.cat/professorat/unitats-didactiques/mobil-jo-i-els-altres
http://www.educac.cat/professorat/unitats-didactiques/mobil-jo-i-els-altres
http://www.educac.cat/professorat/unitats-didactiques/periodisme-ciutada
http://www.educac.cat/professorat/projectes-daula/dins-i-fora-la-xarxa
http://www.educac.cat/professorat/itineraris-transversals/identitat-digital
http://www.educac.cat/professorat/moduls-instrumentals
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